Lob i Tiden &

Co.

En historisk lzeringsoplevelse om Danmark i krise og krig - lzerervejledning

Lgb i Tiden er et digitalt lzeringskoncept, der kombinerer fysisk aktivitet med historisk indlevelse og etisk refleksion.
Gennem to interaktive kapitler — Kgbenhavns bombardement 1807 og jgdeaktionen 1943 — oplever eleverne
afgarende gjeblikke i Danmarks historie, hvor krig og krise satte samfundet pa prgve. Fortzellingen skrider frem,
mens eleverne bevaeger sig, og undervejs mgder de dilemmaer, der kraever stillingtagen til medmenneskelighed,

mod og etisk ansvar.

Historisk relevans og aktuel betydning

Begivenhederne minder om de vanskelige valg, mennesker har staet over for, nar deres vaerdier blev sat pa prave. |
en tid, hvor antisemitisme og intolerance stadig er aktuelle emner, er det vigtigt at fremme forstaelse og empati
gennem historien. Kapitlet om jgdeaktionen 1943 er saerlig velegnet som afsaet for en samtale om, hvordan vi

modvirker antisemitisme og intolerance i dag.

Leeringsmél og kompetenceomrider

Forlgbet understgtter laeringsmal inden for historie og samfundsfag. Eleverne arbejder med tre omrader:

1 Kronologi og sammenhaeng. Forstaelse for de historiske begivenheder, der har formet Danmark under krig og
besattelse, og konsekvenserne for de mennesker, der levede dengang.

2 Historiebrug. Refleksion over, hvordan historiske fortzellinger kan bruges til at skabe en mere tolerant og
inkluderende fremtid.

3 Menneskelige vaerdier og etisk refleksion. Hvordan mod, solidaritet og civilcourage kan have stor betydning
under kriser.

De to kapitler

Kapitel 1 - Kebenhavns bombardement 1807

Eleverne oplever bombardementet af Kgbenhavn og navigerer gennem en ung hovedperson i byens braendende
gader. Kapitlet giver indblik i Napoleonskrigene, Danmarks strategiske situation og de konsekvenser, beslutningen
om at angribe byen havde for civilbefolkningen. Det fremmer forstaelse for krigens pavirkning af et samfund og for

betydningen af mod i en krisetid.

Kapitel 2 - Jadeaktionen, oktober 1943

Eleverne falger en jadisk families flugt fra Kgbenhavn til Sverige. De mader de dilemmaer, danskerne og de jgdiske
familier stod over for under nazisternes arrestationer. Kapitlet abner for at drgfte bade datidens antisemitisme og

paralleller til nutidens udfordringer med intolerance og forfalgelse.

Praktisk brug i undervisningen
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Materialet kan anvendes fleksibelt pa tveers af skoler og museer og tilpasses undervisningsniveauer fra 5. til 9.

klasse.

o Skoler. Som del af et stgrre forlgb, hvor eleverne far historisk baggrund, oplever fortzellingen i Igb og derefter
drgfter de etiske spargsmal, de har mgdt.

e Museer og kulturinstitutioner. Som del af formidlingen omkring udstillinger om Napoleonskrigene eller
besaettelsen, hvor eleverne bagefter oplever historien aktivt.

e Specialskoler og idraetsprofilskoler. Som tvaerfagligt tilbud, hvor historie og idraet kombineres.

Forslag til forleb

1 Tveerfagligt forlgb. Under temaet “Danmark i krise og krig” kan spillet danne ramme for et forlgb pa tveers af
historie, idraet, samfundsfag og etik.

2 Temadage og maerkedage. Kapitlet om jgdeaktionen egner sig til Holocaust-mindedagen eller Jgdisk
Kulturfestival.

3 Lererkursus eller workshop. En kort introduktion til, hvordan forlgbet bruges, og hvordan det abner samtalen
om medmenneskelighed og mod.

Saddan kommer I i gang
1 Leereren opretter klassen pa lucusco.com og far en kode med det samme.
2 Eleverne henter appen og taster koden ind én gang.

3 Klassen lgber. Efter turen svarer eleverne pa spargsmal, der ganger klassens point op.

Der oprettes ingen elevkonti, og eleverne bruger ikke deres rigtige navn. De veelger selv et Igbenavn. Praecis hvad

der gemmes, star pa lucusco.com/loeb-i-tiden/privatliv.
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Telefonen undervejs: haengelasen

Nar historien er i gang, trykker man pa haengeladsen gverst til hgjre. Skeermen bliver sort, og telefonen kan ligge i

lommen uden at man kommer til at trykke pa noget. Skaermen laser ogsa selv efter 15 sekunder. Man laser op ved
at traekke slideren mod hgjre. Sluk ikke for telefonen undervejs - sa gar historien i sta.

Havnen i sigte

«l

1. Tryk pa hangeldsen 2. Las op med slideren
Skeermen bliver sort, og telefonen Treek den mod hgjre. Skaermen Iaser
kan ligge i lommen. Sluk ikke for den. ogsa selv efter 15 sekunder.

Lgb i Tiden er udviklet af Lucus & Co. med stgtte fra Spilordningen.
Spgrgsmal: lit@lucusco.com - +45 27 29 31 50 - lucusco.com/loeb-i-tiden
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